ABANA TABIFPLER OBASE ILKOKULY S0
AKIL VE ZERA OYUNLART ATOLYESE s
STCIRLE PIRANITLER OYUNY EIKILIKLERT %

Nasil Oynanir?

1’den 5’e kadar olan rakamlari bulup boyamaya galisiyoruz. Bunlari yaparken asagidaki kurallara
uyuyoruz.

En st basamaktan baslayarak her satirdan sadece bir rakam boyayarak en alt basamaga kadar
iniyoruz. Her basamaktan sadece bir rakam boyayabiliyoruz. Ve boyadigimiz bu rakamin altindaki 2
daireden birini segerek asagl basamaklara kadar iniyoruz.

Not: Eger 6 basamak varsa 1’den 6’ya kadar olan rakamlari; 7 basamak varsa 1’den 7’ye kadar olan
rakamlari yukaridaki kurallar dogrultusunda ilerleyerek boyuyoruz.
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